Alpsko-karpatsky koridor — ekologické siete v praxi
Model alpsko-karpatskej krajiny

Postup na zhotovenie edukacnej pomocky:
interaktivneho 3D modelu alpsko-karpatskej krajiny

3D-model krajiny ako aj metodicky material k nemu boli pripravené v ramci projektu Alpsko — karpatsky
koridor Centrope - Realizicia opatreni pozdiZz Alpsko-karpatského koridoru a implementicia v
regione Centrope, ktory sa realizuje v rdmci Programu cezhrani¢nej spolupriace Slovensko — Rakisko za

podpory Eurépskeho fondu regiondlneho rozvoja.

(Text nepresiel jazykovou korekttirou.)

PHy,
‘ hﬁtitﬂt 6\
w2 aplikovanej ) Y

EUROPEAN UNICN JC
European Regional quating the future

Al

D eve | (0] p men t F un d T Pragram c=zheanine] saolupréca SLOVENSA REPUBLIKA - RAK(ISKD 3007-2011

amm zur grenzitherschrei beit SLOWAKE] - BSTERREICH 2007-2013
Thranine] s



UVOD

V predkladanom materidly ndjdete postup na zhotovenie interaktivneho 3D modelu alpsko-karpatske;j
krajiny, naklady na jeho tvorbu a ndmet na jeho vyuZitie v edukacnom procese v podobe environmentdlneho
programu. Material je doplnkom k prirucke: Alpsko-karpatsky koridor — ekologické siete v praxi, ktord je

urcend pre pedagégov zakladnych §kol (Daphne, 2012).

3D model krajiny je interaktivna edukac¢nd pomocka, pomocou ktorej moze pedagdg zaujimavou a hravou
formou spristupnit’ Ziakom 5-7 stupnia zdkladnych $kol problematiku ibytku biodiverzity zapri¢inend jednak
ni¢enim a rozdrobovanim biotopov na menSie Casti ako aj budovanim migraénych zdbran pre Zivocichy,
akymi sd napriklad cesty. Model sldZi aj na demonStraciu historickych zmien v krajine a ich dopadov na
populécie volne Zijicich Zivo¢ichov. Ziaci pod vedenim pedagéga vytvdraji pomocou interaktivnych Gasti
na modeli najprv prirodni krajinu, neovplyvnenii &lovekom, ktord tu bola pred tisickami rokov. Clovek
za&ina krajinu postupne osidl'ovat’ a po nastupe polnohospodarstva aj vyrazne ovplyviiovat'. Ziaci znazorfiuju
tieto zmeny na modely pomocou snimatel'nych interaktivnych Casti, ktoré si jeho suicastou (napr. stromy,
domy, polia atd’.). S populaénym rastom i priemyselnou revoliciou pribuida v krajine zdstavba, zvacSujd sa
sidla aj infrastruktdra. Priestor pre vol'ne Zijice zvieratd sa naopak, neprestajne zmensSuje. V nasom storoci
je divd zver napokon vytesnend uz len na malé ostrovéeky zelene, ktoré si pomerne husto rozsekané
asfaltovymi pdsmi a velkymi plochami sidiel. Pre nedostatok potravy, dkrytov, pripadne hnani tdZbou ndjst’
si partnerku st zvieratd nitené CastejSie migrovat’ z izemia do tzemia. V ceste za svojimi potrebami im vSak
stoji nespocCetné mnozstvo ciest a dialnic, ktoré pre nich predstavuji neprekonatelné bariéry. Bez pomoci
Cloveka ich nie je mozné prekonat a preZitie populdcie toho ktorého druhu moZe byt ohrozené. Aké
opatrenia moZu l'udia podniknit’, aby pomohli zvieratdm pri prekondvani tychto prekdZok, moZze pedagdg
demonstrovat’ priamo na modeli. Ziaci skiisia sami navrhnit’, na ktoré miesta by mali umiestnit’ ekodukty &i
rozne podchody pre Zivocichy, aby zabezpecili ich bezpecny prechod z jedného lesa do druhého. Interaktivna
prica na modeli poskytuje priestor na zopakovanie poznatkov zhodin prirodovedy i dejepisu a nové
vedomosti sprostredkiiva hravou
formou. Deti pocas priace s modelom
¢inia rozhodnutia a zarovent mézu hned’
sledovat’ ich dosledky. Tym Ze sd samé
vtiahnuté do deja astdvaji sa jeho
¢initel'mi, si sprostredkivané vedomosti

l'ahSie a rychlejsie osvoja.




ODHADOVANE NAKLADY NA TVORBU MODELU

V tabulke uvddzame zdkladny materidl, potrebny na zhotovenie
modelu a jeho snimatel'nych Casti, i s cenami. Uvedené ceny su len
orientacné a pohybuji sa v zdvislosti od predajcu. Spotreba

niektorého materidlu je tieZ individudlna a neda sa presne stanovit.
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Nazov polozky Pocet kusov Cena za kus (€) Cenz; g)p olu
Model
Izola¢ny polystyrén (1250 1 plét 11.80 € 11,80 €
mm x 600 mm)
Obycajny polystyrén:
® hribka 10 cm 1 plat 2,20 € 2,20 €
® hribka 4 cm 2 platy 0,90 € 1,80 €
® hribka 2 cm 2 platy 045€ 0,90 €
® hribka 1 cm 1 plat 0,30 € 0,30 €
Lepidlo na polystyrén 1 kg 2,70 € 2,70 €
Gaza (rolku gézy je mozné
zakupit v zdravotnickych 1 ks 3,80 € 3,80 €
potrebich)
Sadra 4 ks 0,50 € 2€
Lepidlo Duvilax | (v zdvislosti od velkosti 3,60 € 3,60 €
balenia)
Biela latexov4 farba 1 ks (0,8 1 balenie) 2,60 € 2,60 €
Ténovacie maliarske farby
(zelend, modr4, hneda, Z1t4, 6 ks (1 ks = 1 odtien) 1,90 € 11,40 €
Cervend, okrovd, prip. iné)
Maliarsky Stetec Velkost' % 0,70 € 0,70 €
Vodeodolny lak (sprej) 1 ks 35€ 35€
Kovové pliesky Rozne velkosti 10€
Snimatel’né ¢asti k modelu
Modelovacia hmota terakota .
(KERAplast alebo JOVI) 6 ks (1000 g balenie) 2,50 € 15€
50 ks (zavisi od poctu
Magnetky vymodelovanych asti) 0,10€ 5€
Akrylové farby Sada (napr. 10 ks Koh-i-noor) 9,50 € 9,50 €
Dekoracnd pena (materidl na | 4\ opiost cca Ad) 0,80 € 320€
vyrobu ciest)
SPOLU cca 920




PRIPRAVY

V nasledovnom postupe si opiSeme model alpsko-karpatskej krajiny, ktory zachytava vysoké hory (Alpy)
a nizSie pohorie (Karpaty), ktoré si od seba oddelené riekou (Dunajom). Pokial’ sa rozhodnete zachytit’ na
modely iny typ krajiny (napr. chcete zndzornit' vase miestne podmienky), pripravte si pred zacatim prac
najprv ndcrt krajiny, ktord chcete vymodelovat. Model, ktory v priru¢ke opisujeme, pozostdva zo Styroch
samostatnych ¢asti. Model je mozné zhotovit' aj ako jednoliaty celok. Rozdelit’ ho na jednotlivé Casti sme sa
rozhodli z dovodu, aby bola jeho strednd Cast’, predstavujica koryto rieky vymenitel'nd. T4 totiZ pozostdva
z dvoch €asti — z meandrujiceho a regulovaného toku. Detom tak m6Zeme vysvetlit’ jeden z d’alSich, vel'mi

castych zasahov ¢loveka do krajiny, ktorym je premena prirodzenych tokov riek na umelé.

Tvorba modelu pozostdva z niekol’kych zdkladnych krokov, ktoré si postupne opiSeme:

L Zéklad modelu - tvorba kostry modelu
1I. Sadrovanie modelu
I11. Mal’ovanie modelu

IV.  Lakovanie modelu
V. Tvorba snimatel'nych Casti
V.a) Snimatel'né ¢asti vymodelované z modelovacej hmoty terakoty

V.b) Snimatel'né Casti vytvorené z inych materidlov

Do tvorby modelu mdzZete zapojit aj samotnych Ziakov, vrdmci vytvarnej vychovy, projektového
vyucovania alebo mimoskolskej ¢innosti. S tvorbou podobného modelu mdme skusenosti nielen zo zakladne;]

Skoly ale 1 z materskych, takze deti price urcite zvladnu.



I. ZAKLAD MODELU - TVORBA KOSTRY MODELU

Material: Jeden plat tvrdeného polystyrénu, rdzne hrubé platy obycajného polystyrénu (blizSie uvedené

v Gvodnej Casti Ndklady na tvorbu modelu), ceruzka, pravitko, centrofixka, orezavac, pilka na Zelezo, lepidlo

na polystyrén, lepidlo Duvilax, maliarsky Stetec, igelitovy obrus na stol.

Postup:

1.

Pripravte si nacrt krajiny, ktory vdm bude napomocny pri modelovani. V pripade, Ze sa rozhodnete
zhotovit' si model, ktory by bol koépiou alpsko-karpatského modelu, mdzete vyuzit fotografie
priloZzené v tomto materidly.

Zéklad modelu, resp. jeho kostra je tvorend z polystyrénu. Podklad tvori tvrdeny polystyrén, na
ktorom su poukladané narezané platy obycCajného polystyrénu. Podkladovy polystyrén je potrebné
rozpilit’ na 4 Casti, Siroké pribliZne:

L) 45 cm ( Karpatska krajina),

1) 10 cm (meandrujuci tok),

III.) 10 cm (regulovany tok),

IV.) 60 cm ( Alpska krajina).

Na cast’ ¢. II. nakreslite centrofixkou meandrujuici tok ana Cast’ III. regulovany tok. Obe korytd
vydlabte pomocou orezdvaca do hibky 1,5-2 cm.

Na dalSich dvoch castiach krajiny (I. aIV.) si vyznacte centrofixkou useky, ktoré budd pokryté
horami ako aj miesta, kde sa budu rozprestierat’ niziny. Na Casti [V vyznacte aj malé jazierko.
Postupne na oboch castiach (I. a IV) formujte pohoria. R6zne hrubé platy obycajného polystyrénu
ukladajte na seba podla toho, ako velké ¢i strmé pohorie chcete vymodelovat. Jednotlivé vrstvy
mdzZete na seba ukladat’ v postupnosti od najtensich platov po najhrubsie. Pokial’ vam vzniknd medzi
jednotlivymi platmi polystyrénu ostré schody, zreZte ich tak, aby bol prechod z jedného platu na d’alsi
plynuly.

Na najvysSie pohorie moZete pouzit' najhrub$i polystyrén. Rokliny a Zlaby vytvarujete ostrymi
zarezmi do polystyrénu. Pohoria nemusite orezavat’ do idedlnych tvarov. Budi prekryté sadrou, ktord
nerovnosti zakryje. Tam, kde je to potrebné, dotvarujte model z menSich kuskov polystyrénu,
pripadne pouzite orezavac.

Ked’ mate kostru modelu vystavanu, jednotlivé Casti postupne ponatierajte lepidlom na polystyrén
a nechajte ich zaschnit. MenSie Casti budi mozno horSie drzat. V takom pripade ich skuste natriet

lepidlom Duvilax.



8. Ak je lepidlo zaschnuté a jednotlivé Casti drZia spolu, vyznacte si v oboch pohoriach jeden az dva
potoky, stekajice z hor. Korytd potokov potom mierne vydlabte orezdvadom. Ich hibka by mala byt
takd, aby korytd nezanikli s okolitou krajinou, ked’ ich neskor vymaZzete sadrou.

9. Orezdvatom vydlabte aj jazierko. Vytvarujte na fiom postupne sa zvazujici breh, aZ do hibky cca 2
cm.

10. Polystyrénové gulicky, vzniknuté pri rezani odstraiite vysdvacom alebo hrubSim suchym maliarskym

Stetcom.

Na ilustraciu uvddzame niekol’ko fotografii zo zhotovovania kostry modelu alpsko-karpatskej krajiny




II. SADROVANIE MODELU

Material/Pomocky: Polystyrénovd kostra modelu, gidza, Spendliky, hubka (Spongia), sadra, nddobka na
pripravu sadry, plastova lyZica, fl'aSa s vodou, obrus na stol, centrofixka, kovové pliesky roznej velkosti z

magnetizujiceho materidlu (mozné je ich zakupit v Zeleziarstve alebo uzdmocnika, pripadne moZete

namiesto plieSkov pouZzit’ staré kI'i¢e alebo iné mensSie kovové cCasti).

Postup:

1.

Polystyrénovi kostru modelu je potrebné pokryt kovovymi
plieSkami,  ktoré  zabezpeCia, Ze snimatelné figurky
s magnetkami, ktoré si zhotovime neskdr, budi na modeli, vd’aka
magnetickej sile, lepSie drzat'. Na rd6zne miesta na modeli (resp.
na vSetkych jeho castiach) prilepte lepidlom Duvilax kovové
plieSky. Nevadi, ak lepidlo plieSky pevne neprilepi.
V nasledovnych krokoch budu prekryté sadrou, ktord ich zafixuje.
VSsetky Styri hlavné ¢asti modelu je potrebné prekryt’ navlhéenou
gizou. Aby lepSie drzala, mdZete ju po okrajoch prichytit’
Spendlikmi. Vdaka navlhéenej gdze, sadra lepSie prilne
k povrchu.

V nasledovnhom  kroku  pristipte k sadrovaniu  modelu.
V umelohmotnej nddobke si zarobte zo sadry stredne hustd
kaSovitd hmotu. Pripravte si vZdy len menSie mnoZstvo sadry,
aby ste hmotu stihli naniest na model skor ako zacne tvrdnut.
Spravnu hustotu hmoty budete vediet odhadnit’ po zamieSani
prvych davok. Prili§ riedka sa na modeli privel'mi roztekd a prili§
hustd zase priskoro tvrdne a hrudkovatie.

Zarobeni hmotu nandSajte na model umelohmotnou lyZicou,

pripadne aj priamo holymi rukami. Nanesenu vrstvu sa snaZte

vzdy aj trochu vyhladit’, aby ste eliminovali nerovnosti po jej zaschnuti.
Sadru nanéSajte po celom povrchu tak, aby ste v tenkej vrstve prekryli pliesky. Koryta riek, potokov
ako i jazierko vymaZzte len tenkou vrstvou sadry. Dajte si pozor, aby ste sadrou nevyplnili celé koryta

potokov, ktoré by potom splynuli s okolitou krajinou. Nezabudnite prekryt’ sadrou aj boc¢né strany

modelu.

Ak st vSetky asti modelu pokryté sadrou, nechajte ich dobre vyschniit’.




III. MALCOVANIE MODELU

Material/Pomécky: Zasadrovany model, brisny papier - Smirgel’ (strednej hriibky), maliarsky Stetec,

umelohmotné kelimky na farby, biela latexovd farba, maliarske ténovacie farby (budete potrebovat’ najméa

zelend, modrd, hnedd, ZItd, okrovy, trochu Cervenej alebo oranZovej), Stetce na malovanie, handricka na

Stetec, handri¢ky na rozotieranie farby, nddobka s vodou, obrus na stol.

Postup:

1.

V pripade, Ze sa po zaschnuti sadry nachddzaju na povrchu modelu vyrazné nerovnosti, ktoré by sa
mohli ¢asom l'ahko odlomit’, jemne ich o$Smirgl'ujte. Sadra musi byt pri Smirglovani Uplne vyschnuta.
Suchym maliarskym Stetcom potom odstraiite z modelu prach.

Do umelohmotnych kelimkov si namieSajte rozne odtiene farieb, ktoré ziskate zmieSanim bielej
latexovej farby s tonovacimi maliarskymi farbami.

Farbu nanésajte Stetcami. Plynulé prechody medzi r6znymi odtieiimi dosiahnete tak, ked’ oblasti
prechodu medzi dvoma farbami rozotriete dostratena handrickou.

Boc¢né strany modelu zamalujte na hnedo, aby symbolizovali tak pddu ako aj horninu, ktord sa
ukryva pod povrchom krajiny. Pokial’ chcete, mdZete sa vyhrat’ aj s jednotlivymi pddnymi vrstvami.

Po zamal'ovani nechajte model dokladne vyschnut’.

IV. LAKOVANIE MODELU

Material/Pomécky: Zamal'ovany model, bezfarebny lak (idedlne v spreji) — jeden az dva kusy.

Postup:

1.

Model vyneste na Cerstvy vzduch. Zo zdravotnych dovodov ho nelakujte v uzavretych priestoroch.
V niekolkych tenkych vrstvach nan potom nastriekajte bezfarebnym lak, priCom postupujte podl'a
navodu, uvedenom na obale laku.

Zalakovany model nechajte nejaky ¢as (2-4 hod.) postat’ vonku, kym z neho nevyprchd zdpach po
laku.

Model skladujte prikryty latkou, aby nan nesadal prach.



V. TVORBA SNIMATEENYCH CASTI

Aby bol model interaktivny, potrebujeme k nemu vytvorit’ snimatel'né ¢asti. Cast’ z nich, ako napr. zvieratd
adomy, si pripravime z modelovacej hmoty terakoty. Zvieratd mdZete nahradit’ aj plastovymi modelmi
zvierat, ktoré sa daju zakupit v obchodoch s hrackami. Ponuka naSich lesnych alebo mokrad’ovych
zivocichov je vSak na trhu pomerne slabd. KvalitnejSie vyrobky su zase financne naro¢né.

Ostatné casti, ako napr. cesty, mokrade, kvety a pod. si pripravime z inych materidlov. Ndmety na ich
zhotovenie rozpisujeme nizSie. Pri praci mdzete vyuzit' aj vlastné skidsenosti a fantdziu. Nemusite sa bat

experimentovat’ i s rdznymi druhmi materidlu. Mozno pri tom pridete na zaujimavé rieSenia.

V. a) Snimatel’né ¢asti vvmodelované z modelovacej hmoty terakoty

Z terakoty si vymodelujeme stromy (listnaté iihli¢naté), kriky, zvieratd (lesné, mokrad’ové), domy, autd,
vodnu elektraren, tovarne, ekodukty, ploty, znacky. Figurky by nemali presiahnut’ vysku 5 cm, inak budu pre
model privel'ké. Stromy i domy by mali mat’ v sebe zabudované magnetky, vd’aka ktorym budi na modeli
lepsie drzat’. Akrylova farba figirky oZivi a nebude potrebné ich lakovat. Do istej miery je farba vode odolnd
a nebude sa z figtriek pri dotyku stierat’.

Material/Pomécky: Modelovacia hmota terakota (KERAplast alebo JOVI) — cca 6 x 1000 g balenie,
manikirové nozni¢ky, malé magnetky, igelitovy obrus na st6l, malé magnetky, nadobky s vodou (na
ocistenie Stetcov a na navlhéenie hmoty v pripade, Ze je privel'mi suchd), Spajdle, zdpalky, ¢ierne korenie,
klinceky (korenie), Cierna fixka, akrylové farby, Stetce, paletka.

Poznamka: Pokial’ nespotrebujete celd modelovaciu hmotu, odporic¢ame ju zabalit' do navlhéenej handricky
a uskladnit’ ju napr. v chladnicke. Zabranite tak vyschnutiu hmoty, a budete ju moct’ vyuZit na pracu aj

neskor.

Modelovanie ihli¢natych stromov

Postup:

1. Z terakoty vymodelujte guli¢ku s priemerom priblizne 2 — 3
cm, z ktorej ndsledne vyvalkajte maly hrubsi valcek.

2. Na jeden koniec valceka vtla¢te magnetku. Touto stranou
postavte val¢ek na podlozku. Jeho spodni cast’ mierne L "-a..,j
rozsirte a vyformujeme tak, aby valc¢ek na podlozke dobre
stdl. Vrchnd cCast’ valceka vyformujte prstami do Spica.
Vysledkom bude kuZzel’, ktory ma v zdkladni zabudovani magnetku. T4 posliZi na lepSie uchytenie

stromc¢eka na modeli.



Na kuzeli vytvarujte pomocou manikirovych nozniciek vetvicky ihli¢natého stromu (pozri foto).
Sikmé zstrihy robte postupne, smerom zhora nadol, pric¢om postupuijte po $pirdle a kuZel si pomaly
otacajte.

Tymto spdsobom vymodelujte ihli€naté stromy rdznej velkosti a hribky v dostato€nom pocte.
Mensie strom¢eky moZu predstavovat’ vo vysokych horach ako kosodrevina.

Vymodelované ihli¢nany nechajte vyschnut’.

Po vyschnuti stromceky zamal'ujte akrylovymi farbami.

Modelovanie listnatych stromov

Postup:
1.

Na zaciatku postupujte rovnako ako pri modelovani ihli¢natych stromov. Z gulicky si vytvorte
valcek, do ktorého vloZte magnetku.

Spodnu ¢ast’ valceka stencite prstami. Vytvorite tak kmen stromu a zdroven oddelite jeho korunu.
Vysledkom bude jeden typ listnatého stromu.

Podobnym sposobom si mdZeme vytvorit’ rozne typy listnatych stromov. Korunu mozZete vytvarovat
napriklad do placatej podoby, alebo na nej v rdéznych smeroch stldi¢at’ hmotu, ¢im sa vytvori
rozkoSateny strom.

Ovocné stromy modZete vytvorit pomocou klincekov alebo cierneho korenia, ktorym ozdobite
gul’ovitd korunu.

Tymto sposobom vymodelujte listnaté stromy rdznej velkosti i hribky v dostatoénom pocte.




Modelovanie zvierat

K modelu je potrebné pripravit’ si niekol’ko druhov migrujicich zvierat obyvajuicich lesy a mokrade. Budu
taziskové pri realizovani edukacného programu. Odporicame vymodelovat' niekolko jedincov (3-6) z
jelenov, medvedov, diviakov, liSok. Z mokradovych zvierat hlavne Zabky a nejaké ryby. Vymodelujte aj
nejakého zdstupcu vysokohorskych druhov - napr. svista alebo kamzika. Na doplnenie moZete vymodelovat

aj d’alSie druhy, ako napr. ro6zne druhy vtdkov, jezka, slimdka, d’alej napriklad bociana, labute, pripadne iné.

Vzhl'adom na to, Ze modelovanie zvierat vychddza z individudlnej fantdzie izru¢nosti, neuvddzame
konkrétne postupy. Namiesto postupu uvddzame len niekol'ko rad, ktoré sa ndm pri modelovani osvedc¢ili:

e Stvornohé zvieratd je vhodnejsie modelovat’ v sediacej polohe alebo tak, Ze nohy vymodelujete spolu,
akoby boli zliate do jedného celku, a jednotlivé koncatiny do hmoty len naznacite. Zvieratka tak budu
trvicejSie a zdroven budd na modeli lepSie stat’.

e Pokial' to bude mozné, mdzete do spodnej Casti zvierat umiestnit magnetku, ktord figirku lepSie
prichyti k modelu.

e Jednotlivé Casti tela, napriklad hlavu s trupom, je lepSie spdjat’ vo vnitri kiskom Spajdle. Modelovaciu
hmotu okolo spojov je dobré rozotriet’ dostratena pomocou jemne navlhéenych prstov.

¢ Ak hmota, s ktorou pracujete, zacne prive'mi vyschynat’ a za¢ni sa v nej tvorit’ praskliny, je dobré ju
pomocou koncekov prstov jemne navlh¢it’ vodou.

¢ Vymodelované zvieratkd po zaschnuti hmoty zamal'ujte akrylovymi farbami.




Modelovanie sidiel

Podla vlastnej fantdzie vymodelujte z terakoty domy a €inZiaky v pocte, aby ste mohli neskdr na modeli
vytvorit niekol’ko samostatnych sidiel. M6Zete vymodelovat’ aj niekol’ko chatr¢i, predstavujicich obydlia v
minulosti. K sidlam vymodelujte aj niekol’ko tovédrni, vodnd elektrdren
(pripadne aj prichradu) a autd (osobné indkladné). Kolesa sa daji ku
karosérii dobre pripevnit pomocou klinc¢ekov (korenie). VSetky figirky

zatrite po vyschnuti hmoty akrylovymi farbami.

Modelovanie ekoduktov, plotov a znaciek

Ekodukty predstavuji zelené mosty ponad cesty alebo podchody popod ne,
urené pre bezpeny prechod divokej zveri. Symbolicky vymodelujte
niekol’ko jednoduchych mostov, ktoré po vyschnuti zatrite akrylovymi
farbami na zeleno.

Pomocou $pajdli a hmoty vytvorte aj niekol’ko plotov. Stavaji sa na okraji
dialnic ako ochrana pred zverou, azaroven sliZia ako navadzadlo pre
zvieratd k ekoduktu, pokial’ sa na dialnici nejaky nachddza. Ploty moZete

pocas price vyuZit’ aj na vyznacenie chrdnenych dzemi.

Podl'a vlastnej fantdzie mozete vytvorit aj niekolko znaciek, ktoré sa
umiestiiuji pri cesty, aby upozornili na miesta Castého prechodu zveri cez
cestu. V naSich podmienkach si to zvyCajne znacky zndzoriiujice vysokud
zver, ale v inych krajindch sa pouZivaji aj znacky upozoriiujice na prechod
medvedov, obojzivelnikov alebo inych Zivocichy.

Rybovody mdzete symbolicky zndzornit vymodelovanim menSieho

kandliku s priehradkami.




V. b) Modelovanie z inych materialov

V tejto Casti uvddzame niekol’ko kratkych avelmi jednoduchych ndmetov na zhotovenie d’alSich

snimatel'nych Casti, ktoré su sicast'ou modelu.

Material/Pomocky: Spongiové utierky modrej farby, dekoraénd modelovacia pena (modré, zelend, hnedd,
sivd, ¢ierna) — pripadne hrubsia latka namiesto nej, potreby na Sitie, noZnice, plst’ — spracovand do tenkych
platov (hnedd, cervend, ZItd, oranZovd, fialovd a iné), umelohmotnd tenkd hadicka (dostat’ v akvaristickych

potrebach), obojstrannd lepiaca pédska.

Mokrad’

Z modrej Spongiovej utierky vystrihnite obrysy mensSej mokrade. Ostricovy
porast vytvorite z modelovacej peny — asi 2 cm hruby pasik zelenej alebo
hnedej modelovacej peny nastrihajte po jednom okraji. Zastrihy robte len 1,5
cm, aby pena ostala na jednej strane spojend. Nastrihany pdsik potom stocte do
valceka, zoSite ho aby drZal pokope a nésledne ho priSite ku Spongii. Tymto

sposobom si vytvorte pre model dve mokrade.

Kvety
Kvety, resp. hlavicky kvetov mdZete vystrihnit' z tenkej roznofarebnej plste

alebo hrubsej latky.

Polia
Z hnedej tenkej plste alebo hrubsej latky povystrihujte niekol'ko Stvoréekov i
obdiZnikov, ktoré budi symbolicky predstavovat’ polia. Mensie tvorce budid
predstavovat’ malické policka, ktoré obhospodarovali 'udia v minulosti. VicSie

Stvorce budu predstavovat’ vel’ké lany poli, aké prevazuju v krajine dnes.




Cesty

Z dekora¢nej modelovacej peny (pripadne z pevnejSej latky, alebo gumy)
hnedej, sivej a Ciernej farby vystrihnite niekol’ko pasov Sirokych 1,5 — 2,5 cm
(cca 10 ks). Hnedé cesty budi predstavovat’ nespevnené cesty, ktoré pokryvali
krajinu najméd v minulosti, sivé budd predstavovat’ asfaltové cesty (L. all.
triedy) a Cierne dial'nice.

Z peny mdZete vystrihnit’ pripadne aj Zeleznicu.

Ekodukt pre zaby - Zzabochod

Ekodukty pre Zaby si symbolicky vytvorte na dvoch sivych pédsov, ur€enych na
zndzornenie ciest. Zo spodnej strany pdsa prilepte obojstrannd lepiacu pdsku.
Na fiu potom popriliepajte malé trubicky, ktoré si nastrihdte z umelohmotne;j

hadi¢ky. Budu predstavovat’ trubky, ktoré umoznia prejst Zabdm bezpecne

popod cestu.

Bo¢né rameno
Z modrej modelovacej peny si vystrihnite mensie poloblikovité rameno, ktoré budete modct’ napojit na

hlavny tok.




NAS TYP

Pokial’ vdm pripadd tvorba modelu ndroc¢nd, mozete si vytvorit' jeho zjednoduseni podobu. Na pléte
z tvrdeného polystyrénu si mozete vytvorit technikou kaSirovania z novin aSkrobu pohoria. Este
v jednoduchsej podobe vam postaci pripevnit’ o model pokré¢ené noviny, ktoré vyformujete priblizne do tvaru
pohoria, zamalujete farbami a v niekol’kych vrstvach ich prelakujete, aby boli pevné adobre drzali.
ZvySok modelu pomal’ujte farbami, priCom nezabudnite na ilom namal'ovat’ aj rieku a potoky.

Interaktivne prvky si mdzZete vytvorit’ z malych zalaminovanych obrazkov, ktoré si pripevnite na Spajdlicky.

Tie sa budu zapichovat’ do modelu podl'a potreby.

Takéto jednoduchSie modely si mdzete vytvorit’ aj v pripade, Ze chcete aby Ziaci pracovali v skupinkach.
Jeden velky model je vhodny pri praci s piatakmi ¢i Siestakmi. Ak pldnujete realizovat program so
siedmakmi, je vhodnejSie okrem centrdlneho modelu mat pripravenych aj niekolko jednoduchsich, aby

mohli pracovat’ i samostatne v skupinkéch.

EDUKACNY VYUKOVY PROGRAM - PRACA S MODELOM KRAJINY

Model umiestnite na lavice doprostred triedy, priCom medzi bloky pohori vloZte meandrujuici tok rieky. Na
model umiestnite mokrade. Interaktivne Casti k modelu si ponechajte tak, aby ste ich mali pocas price po
ruke. Ziakov rozostavte okolo modelu, aby dobre videli a mali k nemu vietci pristup.

Na zaciatok sa pokisia vlastnymi slovami opisat, ¢o vSetko model zndzoriiuje. Vysvetlite im, Ze krajina,
ktord je na modeli zachytend, ma symbolicky zndzornovat’ dzemie na pomedzi dvoch najvyznamnejSich
pohori strednej Eurépy — Alp a Karpdt. Spolo¢ne si mdZete zhrnit' vedomosti, ktoré Ziaci o tychto dvoch
pohoriach maji. Néasledne Ziakov obozndmte stym, Ze sa stymto ¢arovnym uzemim zoznamite trochu
blizSie. Spolo¢ne sa pokusite odhalit’, ako asi vyzeralo toto Uzemie v minulosti a cestovanim v Case sa
postupne prenesiete roznymi obdobiami az do dneSnych cias.

Pocas prace sa snazte viest’ so ziakmi interaktivny dial6g, v ktorom im mozZete klast’ rozne otdzky, na ktoré
budd hladat’ odpovede. V niz§ie uvedenych textoch ndjdete niekol’ko zdkladnych informdcii, ktoré mdZzete

pri praci vyuZit', alebo sa nimi len inSpirovat’.



Divoka neosidlena krajina

V predstavach sa preneste do obdobia niekol’ko desiatok tisic rokov dozadu, ked toto tizemie eSte nebolo
osidlené ¢lovekom. Ako asi mohlo vyzerat? Ziaci sa pokisia svoju predstavu opisat. Uzemie bolo v tejto
dobe pokryté pravdepodobne samymi lesmi a nenachadzali sa tu Ziadne osady. Ziaci tito predstavu prenesu
na model, na ktorom vytvoria z vymodelovanych figariek stromov les. V pripade, Ze je to potrebné,
upozornite ich, aby lesy upravili tak, Ze budd zohladnovat’ trochu aj vyskové stupne (listnaté, zmieSané,
ihli¢naté lesy, vo vysokych hordch pdsmo kosodreviny). Nezabudli umiestnit’ stromy aj na brehy riek?

Aké zvieratd mohli v tejto dobe lesy obyvat? Ziaci postupne zaplnia les vymodelovanymi zvieratami.
V pripade, Ze mate dostatok Casu, mdzete si o kazdom z nich povedat’ nejaki zaujimavost. Boli zvieratd

Zijuce v tejto dobe, nejakym spdsobom obmedzované?

Prvy obyvatelia - StarSia a stredna doba kamenna

(paleolit — do 8 000 rokov pred n. 1. a mezolit — 8 000 — 5 000 rokov pred n. 1. )

V obdobi priblizne 40 000 - 13 000 rokov pred n. 1. sa z neskorého neandertdlca vyvinul ¢lovek dneSného
typu Homo sapiens sapiens. Hlavnym zdrojom jeho obZivy bol lov, a to najmi stddovej zveri. V stredne;j
kamennej dobe sa po tstupe 'adovca oteplilo. Vykopadvky sved¢ia o tom, Ze v tomto obdobi sa uz pouzivali
na lov aj r6zne harpiny a rybérske haciky, ktoré svedcia o rybolove, s ktorym suiviselo aj budovanie osad pri
vodnych tokoch.

Vyberte dobrovolnika, ktory umiestni do blizkosti tokov 2-3 prehistorické obdobia. Co vietko okrem ryb

poskytovala rieka nasim predkom?



Nastup pol’'nohospodarstva — MladsSia doba kamenna

(neolit — 6 000 — 2 000 rokov pred n. 1.)

V obdobi okolo rokov 6 000 - 5 000 pred n. 1. dochddza k premene neproduktivneho pol'nohospodarstva na
produktivne. Mezolitickych lovcov a rybarov v priebehu tohto obdobia postupne nahradzaji pastieri a rol'nici
neolitickej civilizacie, ktora sa k ndm roz$irila z oblasti vychodného Stredomoria.

Nevyhnutnym predpokladom obrabania pody bol usadly spdsob Zivota. Prvi rolnici sa na nasom tzemi
usadzali najmi pozdiZ rieénych tokov na tdrodnych pddach. Nalezy zvieracich kosti svedéia o tom, Ze v tomto
obdobi uzZ chovali nasi predkovia ovce, kozy, hoviddzi dobytok aj oSipané. Na poliach pestovali pSenicu,
jaémeti, hrach, SoSovicu. Uzemia vhodné na pestovanie obilia v strednej Eurépe boli pdvodne porastené
stivislym dubovym azmieSanym lesom. Rolnici ho museli najprv vyrdbat, vykl¢ovat alebo vypdlit.
Premena lesov na polia prebiehala postupne a rozloha poli sa zvid¢Sovala tempom zodpovedajicim potrebdm
zvySujiceho sa poctu obyvatelov. Na juhozdpadnom Slovensku sa v tej dobe nachddzalo mnoZstvo sidlisk
(spolu je dodnes zndmych asi 300). Postupnym zakladanim novych poli a osad sa odlesiiovali d’alSie a d’alSie
plochy, az sa povodna oblast’ lesa zmenila na kultirnu step. Ked’ sa zmenili podmienky, vy€erpala sa poda,
vytazilo sa drevo, ¢i vypasli liky, opustali rolnici staré sidliskd a zakladali nové, na predtym neobyvanom
rol'nici odlesnili a potom opustili, sa uz suvisly les nikdy nevratil. NajstarSi rolnici tak urobili prvy
vyznamny zasah do prirodného prostredia.

Aby sme demonStrovali zmeny, ktoré v krajine nastali, umiestnia Ziaci do oblasti riek 2-3 osady. Do blizkosti
osad umiestnia aj malé policka symbolizujice pol'nohospodarstvo a kvetmi vyznacia prvé obhospodarované
liky. Ked’Ze vznik osdd sprevadzal aj vyrub lesov, odstrdnia Ziaci z modelu niekol’ko stromov. Divoké

zvieratd, ktoré boli pdvodne rozmiestnené po celom modely sa stiahnu do zalesnenych oblasti.

Keltské osidlenia

(5. - 3. storocie pred n. 1.)

Na tzemi Slovenska boli prvym historicky doloZzenym nidrodom Kelti (Galovia), ktori k ndm prenikli cez
dunajské brody z dzemia terajSiecho Mad’arska a Rakuska v 5. stor. pred n. .. Ich bojové kmene si podrobili
miestne obyvatel'stvo, ktoré s dobyvateI'mi coskoro splynulo. Kelti rozsirili vyspeli vyrobu Zeleza
a domyselné remeselnicke techniky. Ich obdobie (laténska doba) sa poklada preto za jednu z najddlezitejSich
technickych revoliicii v Eurépe. Zelezné néstroje zlepsili polnohospodarsku vyrobu a zvysili i trodu na

poliach.



Rozvoj pol’'nohospodarstva, remeselnej vyroby i zaklady priemyselnej vyroby

(1. — 17. storocie)

DIhé starocia, v ktorych sa spolo¢nost’ postupne vyvijala, boli dopady l'udskej ¢innosti na krajinu ako taku
viac menej podobné. Ako sa rozsirovali sidla, pribidalo poli i ik a naopak, ubidalo lesov.

Vyberte dobrovol'nikov, ktori odstrania z krajiny d’alSie stromy a pridaji do nej d’alSie domy. Jednotlivé sidla

boli poprepdjané nespevnenymi praSnymi cestami. Sidla preto symbolicky poprepdjame hnedymi pdsmi ciest.

Rozvoj priemyslu

(18. — 19. storocie)

18. storo¢ie znamenalo vel'ky prelom vo vede atechnike. Nastdva obdobie tzv. priemyselnej revolucie.
Mnohi obyvatelia opustaji dedinské komunity, kde si dordbali obilie a chovali zvieratd. S vidinou novej
budicnosti odchddzaju za pracou do miest. Dochddza k rastu populécii a vd’aka pokroku v oblasti mediciny i
k zniZovaniu umrtnosti.

Aby sme na modeli symbolicky zndzornili vznik modernejSich miest, niektoré rodinné domy nahradime
¢inziakmi (Tie moderné sice vznikli aZ neskor, ale mensie poschodové budovy boli uz aj v tomto obdob{). Na
model umiestnime aj tovarne, pripadne Zeleznicu, ktord je symbolom priemyselného pokroku.

Aby Tl'udia ziskali d’alSiu pol'nohospodarsku pddu, zacali uz ddvnejSie vysusovat mokrade, ktoré nahradili

polia s pol'nohospoddrskymi plodinami. Z tohto dévodu odstranime z krajiny jednu mokrad’.

Sucasnost’ (20. - 21. storocie)
Poslednd etapu zachytdva obdobie od minulého storocia po stiCasnost’. Spytajte sa Ziakov, ako by mohli na
modeli odliSit’ predchddzajiice obdobie od sticasnosti. Pokial’ na to sami nepridu, napovedzte im. Jednym
z typickych prvkov, ktory do krajiny v modernej dobe pribudol su asfaltové cesty. Poverte preto
dobrovolnika, ktory z modelu odstrdni nespevnené
hnedé cesty anahradi ich asfaltovymi, na ktoré
umiestni autd. Vystavba ciest idialnic si vyZiada
d’alSie ribanie stromov. Pokial’ chcete niektoré miesta
prepojit cestou a prekdza vadm vtom strom, alebo
mokrad’, odstrante ich z modelu.

Z modelu by ste mali odstranit’ aj niektoré zvierata.
Tym, Ze sme pocas jednotlivych obdobi vyrazne

zmenS$ili plochu lesov, zvieratd sa museli neustile

presuvat’ do mensich tzemi. Kazdé tzemie uzivi len



obmedzeny pocet zvierat, preto niektoré z nich, z modelu odstrante.

V tejto faze modzete Ziakom demonStrovat’ aj d’alSiu vel'mi vyrazni zmenu, ku ktorej Castokrat v krajine
dochddza. Je nou regulécia riek ¢i potokov, pri ktorej dochddza k narovnaniu tokov a Casto krat k spevneniu
brehov neprirodzenym materidlom ako st napriklad betonové panely.

Vyberte dobrovol'nika, ktory vymeni meandrujici tok za regulovany. Touto zmenou dojde aj k odstrdneniu
drevin, ktoré sa povodne v blizkosti toku nachadzali.

Regulécie nie su jediné zmeny, ktoré vel'mi vyrazne ovplyvnili Zivot tokov. Jednym z vyraznych zdsahov je
aj vybudovanie priehrady alebo vodnej elektrarne. Vyberte dobrovol'nika, ktory do rieky umiestni vodnud
elektrarefi. S jej pritomnostou vsak zmizni z rieky niektoré druhy. Dal§i Ziak preto symbolicky odstrani
z rieky ryby.

Do vysokych hor modzZete umiestnit’ jeden aZ dva domy, ktoré budi prestavovat’ horské chaty i lyZiarske
strediskd, ktoré sa buduji v dzemiach, kde kedysi l'udia prenikali len vynimoc¢ne. Nedisciplinovany turisti
ako aj prili§ velka koncentracia l'udi rusi plaché zvieratd, ktoré pod vplyvom stresu chudnu alebo prichadzaji

o eSte nenarodené potomstvo (sviste). Z vysokych hor preto odstraiite svista alebo kamzika.

V tejto fadze mdzu deti zosumarizovat, akymi roznorodymi zmenami presla krajina od cias, kedy ju osidlil

clovek. Aké d’alsie dopady na Zivoc¢ichy to malo, si povieme v d’alSej Casti.




AKky mali zmeny v krajine dopad na Zivot vol’ne Zijucich zvierat?

Nechajte ziakov, aby sa najprv sami pokusili ndjst’ ¢o najviac odpovedi na poloZenu otdzku. Prostrednictvom

interaktivneho dialégu, otdzok i ndpovedi, im objasnite niektoré stvislosti a dosledky, ktoré uvadzame nizsie.

P&vodne obyvali divoké zvieratd celd krajinu. Cudské zdsahy do krajiny sposobili, Ze boli postupne zatla¢ané
do mensich a menSich tzemi. Ubytok, zmenSovanie i fragmentécia biotopov (ich rozdrobovanie na mensie

Casti) st jednym z hlavnych faktorov zapric¢ifiujicich pokles biodiverzity.

ZmenSovanie biotopov moze vyznamne ovplyvnit’ preZivanie populdcii niektorych druhov. Kazdé tzemie
moze ,,uzivit“ len obmedzeny pocet Zivoc¢ichov. Najmi velké zvieratd potrebuji na uspokojenie svojich
potrieb velké teritorium. Pokial sa stane, Ze sa populdcia niektorého druhu na danom tzemi premnozi alebo
jej pocetnost’ vzrastie, désledkom zmensenia rozlohy biotopu, viaceré jedince sa budid musiet’ za potravou ¢i
ukrytmi presunit’ do inych tzemi. Ku migracidm dochddza Casto aj za G¢elom rozmnoZovania, ked jedince
hl'adaji vhodného partnera, alebo sa prestivaji na miesta vhodné k rozmnoZovaniu. Prikladom st typické
migracie Ziab. Pre niektoré druhy sui zase zndme sezénne migracie, kedy sa presivaju do oblasti

s vhodnejSimi klimatickymi podmienkami.

Pocas migracii musia Zivocichy prekondvat’ mnohé nebezpecenstvd. Kym dlhé starocia boli tieto prevazne
len ,,prirodného charakteru®, dnes sa musia vysporadivat najmi s umelymi bariérami, ktoré im boli do cesty

postavené ¢lovekom. Jednymi z najzavaznejSich su cesty a dial'nice.

Uzemie nielen na pomedzi Alp a Karpét je husto posiate vyasfaltovanymi cestami. Denno-denne na nich
zahyni nespocetné mnoZzstvd r6znych Zivocichov, nehovoriac o obdobiach ako st napriklad sezénne
migracie obojzivelnikov, kedy su niektoré tuseky ciest doslova posiate telami mftvych Zivocichov.
Kazdoro¢ne st zname dopravné nehody sposobené koliziou vozidla s va¢Sim zvieratom (jelene, diviaky

a iné.), ktoré moZu byt nebezpecné nielen pre zviera, ale aj pre ¢loveka.

Kym menSie cesty ,,len” ohrozuju zvieratd pocas ich presunov, dialnice pre ne predstavuji neprekonatel'né
bariéry. Nejedna z nich uZ izolovala populdcie mnohych
druhov. Dosledkom takejto izoldcie mdze byt zniZenie
pocetnosti jedincov v populdcii pre nedostatok potravy,
priestoru alebo dkrytov. Nebezpecenstvom je aj izolovanie
,»genetického materidlu®. Pribuzné jedince sd nitené krizit’
sa medzi sebou av populdcii narastd pocet rdznych
mutécii, ktoré zniZuju Zivotnost’ jedincov.

Dal§im z vyraznych a negativnych zdsahov do krajiny je

reguldcia tokov. T4 ma vplyv nielen na vodné Zivocichy,



ale aj suchozemské zvieratd. Vybeténované brehy stazujui viacerym pristup k vode. Pre stavovce ako su
napriklad ondatra alebo vydra, znemoziuji vybudovanie si ukrytov a brlohov v brehu. Pre obyvatelov vod
naprosto menia podmienky pre Zivot. Stredné a dolné (niZinné) tseky riek vytvdraji meandre ardzne
prirodzené zatoky, v ktorych dochddza k spomalovaniu prideniu vody a mnohé Zivolichy zo skupiny
bezstavovcov i ryb tu nachddzaji utociska. V regulovanych tokoch tieto chybaji a pdvodny obyvatelia vod tu
uz nenachddzaji vhodné podmienky pre Zivot. Regulované brehy Castokrdt sprevadza aj odstranenie
brehovych porastov, ktoré prirodzene speviiovali brehy a poskytovali tkryty pre mnohé nielen pobrezné
Zivocichy, ale aj vodné. Nachddzali pod nimi tieni, alebo dkryt medzi ponorenymi korefimi.

Vodné elektraren ¢i priehrada, ktord prehradila tok m4 obrovsky dopad na cely vodny ekosystém. Brani
rybdm v prirodzenej migracii, ¢o vyrazne ovplyviuje stavy ich populdcii. Mnohé druhy, p6évodné v naSich
tokoch, by v nich uz davno vymreli, keby do nich neboli umelo vysddzané. Vodna energia je Castokrat
davana za priklad cistej energie, pretoze neznecCistuje ovzdusie. Mélokto pritom pomysli na jej obrovské

negativne dopady, ktorymi ovplyviiuje Zivot rieky.

Uvedené priklady st len jedny z mnohych, ktoré sa v siiCasnej krajine dejui. Alpsko-karpatska krajina je toho
prikladom. Od nepamiti tvorilo izemie medzi Alpami a Karpatami ddleZitd migranu trasu pre mnohé
divoko zijuice zvieratd. Zelené plochy na mapach vsak postupne bledli a nahradzali ich Sedé az Cierne odtiene
znazoriujuce sidliskd, priemyselné zény i novu infrastruktiru. Zaslo to az tak d’aleko, Ze v obdobi vystavby
zndmej dialnice A4 sa prvykrét v histérii stalo, Ze divé zvieratd nemohli prejst z Alp do Karpit. Spojenie

medzi dvoma najvyznamnejSimi pohoriami strednej Eurdpy bolo prerusené.

Otéazka znie, ¢i sme schopny toto prerusené spojenie znovu obnovit' a zmiernit’ niektoré zo spominanych

negativnych dopadov na zivot zvierat.

RieSenia

Polozte Ziakom otdzku, akoby mohli pomdct Zivocichom
prekondavat’ bariéry, akymi sd cesty. Stretli sa uZ v krajine
s rieSeniami tohoto probléme? Ak nie, vedeli by sami nejaké
navrhnit'?

Spytajte sa ich, ¢i sa stretli s pojmom ekodukt. Pokial nie,
objasnite im, Ze su to Specidlne mosty urcené pre bezpecny
prechod zvierat cez cesty. Stavaji sa predovSetkym na miestach,
ktoré stoja v migracnej trase Zivocichov a zabezpecuju prepojenie

medzi dvoma biotopmi.




Castou otdzkou je, ako Zivo¢ich ndjde cestu k takémuto miestu. Dial'nice st na mnohych miestach oplotené.
Tieto ploty brdnia nielen tomu, aby zviera vySlo na cestu, ale v pripade, Ze sa na blizku nachddza ekodukt,
navedu zviera putujice popri plote rovno k nemu.

Typy takychto premosteni st rdzne. ,.Zelené* mosty si uréené najmi pre vicSich Zivocichoch, akymi je
napriklad vysoké zver, diviaky, medvede a pod. Podchody pod cestami st ur¢ené skor pre menSie Zivocichy.
Niekedy cez ne vedie aj vodny kandl, ktory vyuZivaju pri migricii druhy ako sd napriklad ondatry ¢i vydry.
Pre Zaby sa buduju Specidlne ,,Zabochody*. NajcastejSie maji podobu malych kandlikov popri cestich ,ktoré
su prekryté mrieZkou. ObojZivelnik, prechddzajici cez cestu, padd cez okd mriezky skor ako na cestu vobec
vstipi. Kandl ho potom bezpe¢ne odvedie tam kam treba.

Riesenie ako prekonat’ bariéru (v podobe priehradnej hradze, alebo vodnej elektrarne) existuje aj pre ryby ¢i
iné vodné Zivoc¢ichy. Buduju sa tzv. rybie prechody, nazyvané aj rybovody, ktoré maji umoznit’ Zivo¢ichom
prekonat’ znaény rozdiel hladin v ich prirodzenom prostredi. Castokrat maji podobu umelych kaskad, alebo
meandrov. Na rozdiel od ekoduktov, ktorych mdme v naSej krajine vel'mi madlo, je vyskyt rybovodov castejsi.
Treba vSak podotknut’, Ze drvivd vicsSina z nich (ak nie bohuZial' vSetky) je absolitne nefunkénd alebo

umoziuje prechod len jednému ¢i dvom druhom ryb. Je to spdsobené tym, Ze pri ich budovani sa neprihliada

na ndzory odbornikov a ¢astokrét je ich budovanie sprevddzané i snahou Setrit’ materidlom ¢i financiami.

Potom, ako obozndmite Ziakov so zdkladnymi typmi ekoduktov, podchodov ¢i Zabochodov, dajte im
k dispozicii ich vymodelované priklady. Idedlne, ak im ukdZete aj ich fotografie, ktoré mozete ndjst’ na
roznych internetovych strankach. Ulohou Ziakov bude umiestnit’ vymodelované prvky do krajiny na také
miesta, ktoré zabezpecia zvieratdm, Zijucich v karpatskom lese, bezpecny prechod az na tzemie alpského
lesa.

Nechajte Ziakov samostatne pracovat. Navrhy rieSeni skontrolujte. Pokial’ objavite nejakii chybu upozornite

na nu.




ZAVER

Na zédver programu upozornite Ziakov na fakt, Ze hoci je problém ubuidania biodiverzity ako aj izolovania
populdcii zdvazny a v krajine neustdle pribidaji nové cesty, u nds sa venuje tejto problematike minimélna
pozornost’. Tento fakt sa odrdZa aj na nepatrnom pocte ekoduktov, podchodov, Zabochodov ¢i ucinnych
rybovodov v krajine. To, ¢i sa tento stav zlepsi alebo nie, zavisi aj od toho, ako sa nasSa spolo¢nost’ k tomuto
¢asom pribudnd pre Zivocichy viaceré prechody, ktoré pomodzu zachranit’ populdcie druhov. Prispejui tak

k zastaveniu alebo asponl zniZeniu poklesu biodiverzity, bez ktorej by existencia ¢loveka nebola moZzna.

DOSLOV

Za modelovy priklad sme si zvolili alpsko-karpatsku krajinu. Je to zdujmové tizemie projektu AKK Centrope
— Realizicia opatreni pozdiZz Alpsko-karpatského koridoru a implementicia v regiéne Centrope, ktory sa
realizuje v spoluprdaci medzi rakidskymi a slovenskymi organizdciami, inStiticiami i univerzitami. Projekt
vznikol z dovodov alarmujicej situdcie v tzemi, kde doSlo k preruSeniu dodleZitej migracnej cesty medzi
dvoma najvyznamnejSimi pohoriami v strednej Eurdpe. Jeho cielom je preruSeny koridor medzi oboma
pohoriami znovu obnovit. Ponad dial'nicu majid byt vybudované zelené mosty (ekodukty) a v izemi sa maji

definovat’ koridory medzi jednotlivymi chranenymi tizemiami, kde sa moZu zvieratd vol'ne pohybovat.

Pokial’ sa chcete o uvedenom projekte dozvediet
viac navstivte internetovu stranku projektu:

www.alpskokarpatskykoridor.sk

Podrobnejsie informécie o danej problematike ako
aj ndmety na priacu so Ziakmi nédjdete
v metodicke;j prirucke Alpsko-karpatsky
koridor - ekologické siete v praxi, ktord je
urCend pre pedagdgov zdkladnych kol (Daphne,

2012).
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Text: Barbara Immerova

Za pomoc pri zhotovovani modelu d’akujeme dobrovol'nicke Petre Marinove;j.
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